5ZKOtA PROGRAMOWANIA

www.szkola-prégramowania.eu
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ZAGADNIENIA NA SZKOLENIU - 20h lekcyjnych

1. Nauka podstaw algorytmiki z wykorzystaniem programu Scratch
2. Przyktadowa lista zadan w Scratch i sposéb ich sprawdzania
3. Tworzenie gier zrecznosciowych w Scratch jako sposéb
zinteresowania programowaniem dzieci i mtodziezy
4. Wykorzystanie starych szkolnych komputeréw do nauki programowania
5. System e-learning www.nauczyciel.edu.pl

6. Gry planszowe jako sposob nauki logicznego myslenia ‘
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. Otrzyma dyplom ukonczenia kursu

. Bedzie potrafit prowadzi¢ zajecia z podstaw programowania w Scratch

. Bedzie potrafit zainteresowac dzieci i mtodziez zajeciami z programowania
. Bedzie potrafit wykorzystac¢ system e-learningowy www.nauczyciel.edu.pl
. Pozna nowoczesne gry planszowe i sposob ich wykorzystania w szkole
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Cena szkolenia: 300 zt brutto
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