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Nauka od postaw Elementy programowania
dla dzieci i mtodziezy byty juz w szkole
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- POZIOM 1
\‘ Jezyk Scratch
g 20 godzin lekcyjnych _
- tworzenie gier zrecznosciowych

- operacje na zmiennych
- instrukcje warunkowe

- logika POZIOM 2
- tablice Jezyk Apple Swift
- petle 20 godzin lekcyjnych

- podstawy algorytmiki - operacje na zmiennych

- instrukcje warunkowe

- logika
- tablice
POZIOM 3 - stowniki
Obiektowy Apple Swift - petle
20 godzin lekcyjnych - podstawy algorytmiki

- deklarowanie zmiennych

- funkcje proste

- funkcje zwracajace wartosci
- algorytmika

- klasy i obiekty

ZADZWON: 65 32 22 103

CENTRUM BIZNESU



